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u caracterizados como figuras do transito (Guarda de Transito, Motorista Consciente,

O projeto € uma intervencao cénica ludica e educativa, desenvolvida para criancas e
adolescentes de 10 a 16 anos, com 0 objetivo de promover a conscientizacao sobre
cidadania e seguranca no transito. Utilizando um tabuleiro humano e cinco atores

Pedestre Alerta, Ciclista Responsavel e Vovd Preferencial), os participantes vivenciam
uma experiéncia interativa e dindmica.

Por meio do jogo, os alunos sao desafiados a responder perguntas e cumprir desafios. Os
temas abordados incluem regras basicas de transito, respeito a sinalizacao, direitos e
responsabilidades de pedestres, motoristas e ciclistas, mobilidade sustentavel e
inclusao social.
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* Informar os participantes sobre as regras e sinais de transito de forma interativa.

* Ensinaraimportancia do uso de equipamentos de seguranca, como cintos de seguranca
e capacetes.

* Desenvolvimento de Habilidades Sociais:

* Promover o respeito e a responsabilidade entre pedestres, ciclistas e motoristas.

* Estimular comportamentos éticos e responsaveis no transito e no convivio social.

* Engajar os participantes em um jogo de tabuleiro humano que simula situag¢des reais do
transito.

PUBLICO-ALVO: Jovens de 10 a 17 anos

LOCAL: Em teatros, centros culturais, escolas publicas, anfiteatro
e/ou instituicdes sem fins lucrativos.






Em um ambiente vibrante e educativo, cinco atores dao vida ao emocionante jogo de
tabuleiro humano “Play no transito". Cada ator assume um papel crucial no transito,
personificando figuras conhecidas e essenciais para a seguranca e cidadania nas ruas.

Personagens:

d

e Guarda de Transito: Um guardido das regras e sinalizagdes, que orienta o0s
participantes;

* Motorista Consciente: Representa o condutor que segue todas as normas;

* Pedestre Alerta: Simboliza a pessoa que cruza as ruas de maneira segura;

* Ciclista Responsavel: Mostra como andar de bicicleta de forma segura;

* Vovo Preferencial: Uma idosa que ilustra a importancia das vagas preferenciais.
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Os participantes, criancas e adolescentes de 10 a 17 anos, sdo divididos em equipes e
guiados pelos atores através de um gigantesco tabuleiro humano. Cada casa do tabuleiro
representa uma situacao real de transito, onde os jovens enfrentam desafios, respondem a
perguntas de multipla escolha. A medida que avancam pelo tabuleiro, aprendem sobre
regras de transito, comportamentos seguros, cidadania e meio ambiente.

Essa experiéncia imersiva transforma o aprendizado em uma aventura divertida e

envolvente, onde os participantes internalizam valores de respeito, responsabilidade e

empatia. “Play no Transito" € mais do que um jogo, € uma poderosa ferramenta educativa e
que prepara os jovens para serem cidadaos conscientes e responsaveis, contribuindo para e
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um transito mais seguro e harmonioso. ®
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Cada intervencao tera 60 participante e 90 minutos de duracao.







INVESTIMENTO
COTA1-RS$ 266.000,00

* Realizar 24 intervengao cénica, no tabuleiro humano “Play no transito’’, com duragao
de 90 minutos cada, totalizando 1.440 alunos impactados (cada intervencao é para
60 alunos);

* Distribuir 1.440 mini jogos com a tematica da peca;

* Registro Fotografico;

* Assessoria de imprensa durante o periodo de realizacao;

* Instalacao de banner com a marca do patrocinador.
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INVESTIMENTO
COTA 2-R$ 400.000,00

* Realizar 36 intervencao cénica, no tabuleiro humano “Play no transito’’, com
duracao de 90 minutos cada, totalizando 2.160 alunos impactados (cada
intervencao é para 60 alunos);

e Distribuir 2.160 mini jogos com a tematica da peca;

* 1 Acao exclusiva para o Patrocinador, abordando o tema Seguranca no Transito;

* Registro Fotografico;

* Assessoria de imprensa durante o periodo de realizac¢ao;

* Instalagcao de banner com a marca do patrocinador.




INVESTIMENTO
COTA 3 - R$ 700.000,00

* Realizar 63 intervencao cénica, no tabuleiro humano “Play no transito’’, com duracao de 90
minutos cada, totalizando 3.780 alunos impactados (cada intervencao é para 60 alunos);

* Distribuir 3.780 mini jogos com a tematica da peca;

» 3 Acoes exclusiva para o Patrocinador, abordando o tema Seguranca no Transito;

* Registro Fotografico;

* Assessoria de imprensa durante o periodo de realizacao;

* Instalagcdo de banner com a marca do patrocinador
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