


50)
Iovia

FANFARRA Elh




O projeto "Som & Movimento - Fanfarra em Ag¢ao" tem como objetivo democratizar o acesso a educacéao
musical para criancas e adolescentes de 10 a 16 anos, por meio de oficinas gratuitas de fanfarra em
escolas publicas e instituicoes sem fins lucrativos. A iniciativa combina ensino musical, inclusao
social e valorizacao cultural, permitindo que os participantes desenvolvam habilidades musicais e de
convivéncia, ao mesmo tempo em que fortalecem sua autoestima e disciplina.

Ao longo do projeto, os alunos terdo aulas tedricas e praticas sobre musica e percussao,
aprenderao a tocar instrumentos de fanfarra e participarao de apresentacoes publicas e
desfiles de rua, promovendo a integracdo entre a comunidade e a cultura musical. Além
disso, os instrumentos utilizados nas oficinas serao doados as escolas e instituicoes
participantes, garantindo a continuidade do aprendizado apds o término do projeto.
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As oficinas serao estruturadas para proporcionar uma experiéncia
musical completa, com atividades praticas e tedricas adaptadas a faixa
etaria dos participantes.

Duracgao: 24 encontros de 90 minutos cada.

Numero de turmas: 10 turmas de 30 alunos cada.

Total de alunos atendidos: 300.

Local: Escolas publicas e instituicdes sem fins lucrativos.
Instrumentos utilizados: Bombo, surdo, caixa de guerra, caixa de
repique, prato latao e talabarte.

Conteudo das aulas:

* Nocdes basicas de ritmo, melodia e harmonia.

e Técnicas instrumentais para percussao e execugao em grupo.

* Leitura e interpretacao de partituras musicais.

e Ensaios para apresentacoes e desfiles de rua.

e Musicoterapia: desenvolvimento do bem-estar e da expressao por meio da musica.
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* Promover a iniciacdo musical e o acesso gratuito a educacéo musical.

¢ Valorizar a cultura das fanfarras como elemento de identidade cultural.

e Utilizar a musica como ferramenta de inclusao social e bem-estar emocional.

e Desenvolver disciplina, coordenagao motora e trabalho em equipe nos alunos.

e Integrar os alunos em eventos culturais, incentivando a pratica musical além da escola.
e Doar instrumentos as escolas para garantir a continuidade das atividades musicais.
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INVESTIMENTO
COTA1-RS$ 230.323,50

e Oficinas: 2 turmas, 60 alunos de escolas publicas e instituicdes sem fins lucrativos.
e Apresentacoes: 2 eventos finais, publico estimado de 250 pessoas por
apresentacgao.

* Doacao: 2 kits com 30 instrumentos por turma para continuidade da fanfarra.

* Divulgacao: Assessoria de imprensa e midia local para ampla visibilidade.

e Identidade: Camiseta personalizada para cada aluno, destacando o patrocinador.

Oportunidade de impacto social e cultural:
O patrocinador dessa cota tera seu nome vinculado a um projeto de grande alcance, promovendo
transformacao social por meio da musica e da inclusdo cultural.
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INVESTIMENTO
COTA2-R$ 345.485,25

e Oficinas: 3 turmas, 60 alunos de escolas publicas e instituicdes sem fins lucrativos.
e Apresentacoes: 3 eventos finais, publico estimado de 250 pessoas por
apresentacgao.

* Doacao: 3 kits com 30 instrumentos por turma para continuidade da fanfarra.

* Divulgacao: Assessoria de imprensa e midia local para ampla visibilidade.

e Identidade: Camiseta personalizada para cada aluno, destacando o patrocinador.

Oportunidade de impacto social e cultural:
O patrocinador dessa cota tera seu nome vinculado a um projeto de grande alcance, promovendo
transformacao social por meio da musica e da inclusdo cultural.
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INVESTIMENTO
COTA 3 - RS 975.808,15

e Oficinas: 5 turmas, 60 alunos de escolas publicas e instituicdes sem fins lucrativos.
e Apresentacgoes: 5 eventos finais, publico estimado de 250 pessoas por
apresentacgao.

* Doacao: 5 kits com 30 instrumentos por turma para continuidade da fanfarra.

* Divulgacao: Assessoria de imprensa e midia local para ampla visibilidade.

e Identidade: Camiseta personalizada para cada aluno, destacando o patrocinador.

Oportunidade de impacto social e cultural:
O patrocinador dessa cota tera seu nome vinculado a um projeto de grande alcance, promovendo
transformacao social por meio da musica e da inclusdo cultural.
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INVESTIMENTO
COTA TOTAL - RS 1.151.617,50

e Oficinas: 10 turmas, 60 alunos de escolas publicas e instituicoes sem fins lucrativos.
e Apresentacoes: 10 eventos finais, publico estimado de 250 pessoas por
apresentacgao.

* Doacao: 10 kits com 30 instrumentos por turma para continuidade da fanfarra.

* Divulgacao: Assessoria de imprensa e midia local para ampla visibilidade.

e Identidade: Camiseta personalizada para cada aluno, destacando o patrocinador.

Oportunidade de impacto social e cultural:
O patrocinador dessa cota tera seu nome vinculado a um projeto de grande alcance, promovendo
transformacao social por meio da musica e da inclusdo cultural.
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(19) 99817-3708
www.walkmar.com.br
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